<
l?"rw\\f'.“\f‘}- 2z
T n - ” - 7 _er -
A O Centrum vedecko - technickych informacii SR Bratislava

VZDELAVACIi PROGRAM

Programovanie v jazyku Scratch
inovacné vzdelavanie //

Lamatska cesta 8/A, 811 04 Bratislava
f L C0O: 00151882




Nazov vzdelavacieho programu:

Programovanie v jazyku Scratch

Zdbévodnenie vzdeldvacieho programu:

Na Slovensku, ale aj na eurépskom pracovnom trhu, je velky dopyt po programatoroch
a inych IT odbornikoch. S rozvojom digitalizacie spolo¢nosti a s rozvojom automatizdcie vyroby dopyt
po nich neustale stipa a tento trend bude do budicna eSte vyraznejsi. Informaéné technolégie sa
preto stavaju déleZitou stcastou vzdeldvania.

Ciefom vzdeldvania na zdkladnych skoldch by malo byt zvy3enie kvality informatického,
matematického, prirodovedného a technického vzdeldvania so zameranim na digitdlne technolégie.
Ziaci su viac motivovani k dal$iemu $tudiu informatiky a informaénych technolégii a k rozvijaniu
prirodovednych kompetencii.

Informacna gramotnost dnesnych Ziakov stlpa, Ziaci su kazdy deri v kontakte s internetom,
pouZivaju softvér na uZivatelskej Urovni, ale toto vSetko su rutinné &innosti, ktoré nekladd naroky na
kreativne myslenie v pocitacovej oblasti.

Programatorské schopnosti aj pocitaovo gramotnych absolventov $kél st ¢asto minimalne.
Ak chceme pokryt dopyt pracovného trhu po profesii IT 3pecialistov, je potrebné takito mlade?
vychovat. Samozrejme, Zze nembze byt z kaZdého Ziaka programator. Je vSak naSou povinnostou uz
programatorsky talent. Zahffia to schopnost analyzovat problém, zostavit a napisat rdzne
programové sekvencie, od tych najjednoduchsich algoritmov aZ po tie zloZitejSie primerane veku
Ziaka.

Prave programovaci jazyk SCRATCH je vhodné pouZit pre ziskanie zdkladnej digitdlnej
gramotnosti Ziakov zékladnych Skol. Ucitelia informatiky I. a Il. stupria nizSieho vzdeldvania, m6ézu na
vyucovani alebo kruzkoch, podporit vietkych talentovanych Ziakov v ich zdujme o programovanie,
usmernit a zdokonalit ich programatorské zruénosti a ndvyky.

SCRATCH je volne dostupny vizualny programovaci jazyk, ktory spiia poziadavky
charakteristické pre vys$Sie programovacie jazyky. UCi Ziakov kreativhemu a logickému mysleniu
a vzajomnej spolupraci. To su zakladné zrucnosti potrebné pre 21. storodie.

Podla § 55 ods. 1 zédkona 138/2019 Z.z. je cielom inovaéného vzdeldvania prehibenie,
rozsirenie a inovacia profesijnych kompetencii potrebnych na vykon pracovnej &innosti v prisluinej
kategorii alebo v podkategérii pedagogického zamestnanca alebo v prislusnej kategérii odborného
zamestnanca a uplatnenie najnovsich poznatkov alebo sklsenosti z praxe vo vychove a vzdeldvani.

Druh vzdelavania:
Inovacné vzdeldvanie.

Forma vzdelavania:

Kombinovana forma. Prezencne / priamy prenos 19 vyucovacich hod. a diStan¢ne 31 vyuéovacich
hodin.

Hlavny ciel:
Rozsirit, prehlbit a udrZat profesijné kompetencie a zruénosti pri vyuébe informatiky a programovania
vo vyu€ovacom procese na zakladnej Skole.



Specifické ciele:

e Rozsirit profesijné kompetencie v oblasti vyucby programovania pre Ziakov zédkladnych skol.

e Prehibit profesijné kompetencie utitela pri formulovani problému, analytickom myslent,
tvorbe rieseni.

e Rozsirit profesijné kompetencie pri vytvarani individualnych aj timovych projektov pre Ziakov,
ktoré umozniuji podporu daldich socidlnych zruénosti - navrhovanie rieSenia, jeho
zddvodnenie a obhdajenie v pracovnej skupine. Tym u Ziaka podporit schopnosti prezentovat
problém smerom k ostatnym spoluZiakom a hladat spolocné riesenia.

e Rozvijat profesijné kompetencie aplikovanim ziskanych poznatkov a zrucnosti do svojej
pedagogickej ¢innosti.

Obsah vzdeldvacieho programu:

Forma studia
Téma a casovy rozvrh
(vyucovacia hodina)

1. Uvod
e Popis programu Scratch Desktop, dostupnost programu, Prezencne / priamy prenos
moznosti programu, prezretie prostredia webu 2 hod.
http://scratch.mit.edu
e Prdcas postavami
e Prdcas perom
e Pracas grafikou
Vystup z diStanénej formy Studia
Vytvorenie programu s vyuzitim postav, pera a grafiky v Scratchi. Distancne 2 hod.

2. Suradnicova sustava
e Kreslenie pomocou suradnic
e PreruSovany pohyb po suradniciach Prezencne / priamy prenos
e MozZnosti zmien pri pohybe 2 hod.
e Programaovanie vlastného obrazca so zmenou farby
e Pohyb viacerych postav

Vystup z diStancnej formy Studia

Vytvorenie pohybujlcej sa postavy na scéne, nakreslené obrazce Distancne 2 hod.

s vyuzitim suradnic.

3. Vytvaranie cyklu a vetvenie
e Vytvorenie scendra Prezenéne / priamy prenos
e Vytvdranie cyklu 2 hod.
e \ytvaranie vetvenia
e Vytvorenie vlastného pozadia
e Vytvorenie vlastnej animacie s opakovanim
Vystup z diStancnej formy Studia

Vytvorenie programu s vyuzitim cyklu, vetvenia, vlastného pozadia DiStancne 2 hod.
a vlastnej animdcie.
4. Grafické efekty
e Priprava pozadia a postav Prezenéne / priamy prenos

e Zmena kostymu 2 hod.
e 7mena pozadia
e Vytvorenie scény s vyuzitim grafiky




Vystup z distancnej formy studia
Vytvorenie projektu ktory obsahuje vybrané pozadia, ktoré mozino
menit a postavy, ktoré menia kostymy.

Distanc¢ne 2 hod

Vystup z distancnej formy Stidia
Vytvorenie scendra na pohyb miniméalne 3 postav v fubovolnom
prostredi s vyuzitim grafiky a jeho nasledné naprogramovanie.

DiStancne 8 hod.

5. Posielanie sprav — komunikacia
e Uprava tlacidiel s postavami
e Komunikacia medzi postavami pomocou spréav
e Vytvorenie komunikacnej scény v lubovolnom prostredi
Animdcia
e Animacia postéav
e Vytvorenie vlastnej animacie
Vystup z distanénej formy sStadia
Vytvorenie projektu s posielanim sprav pri vzdjomnej komunik3cii
postav a pri riadeni programu, vytvorenie animovanych postdv.

Prezenéne / priamy prenos
2 hod.

Distancne 2 hod.

6. Bloky
e \ytvorenie a poufZitie bloku
e Vytvorenie a pouZitie viacerych blokov
Klonovanie
e pojem klonovanie
e poufZitie klonov postav
Vystup z diStancnej formy Studia
Vytvorenie projektu s vyuzitim blokov a klonovania.

Prezencne / priamy prenos
2 hod.

Distanc¢ne 2 hod.

7. Zoznamy

e pojem zoznam

e vytvorenie a pouzZitie zoznamu
Vystup z diStancnej formy studia
Vytvorenie projektu s vyuZitim zoznamov

Prezencne / priamy prenos
2 hod.

Distancne 2hod.

8. Vystup zo vzdelavania

Vypracovanie zaverecného zadania

- naprogramovanie edukacného projektu s vychovno-vzdeldvacim
obsahom podla zadanych kritérii.

Distancne 9 hod.

9. Vyhodnotenie aplikaénych uUloh zdistanéného vzdeldvania.

Praktické rieSenie Uloh a problémov suvisiacich s preberanou | Prezencne /priamy prenos
problematikou. 5 hod.
Prezentacia zaverecného zadania, jeho vyhodnotenie.
Pt:tvezenvcne / priamy prenos e |
Distancne

31 hod.
SPOLU 50 hod.

Profil absolventa:

Absolvent vzdeldvacieho programu ma profesijné kompetencie rozsirené o nové aktudlne znalosti
z oblasti programovania v prostredi Scratch potrebnych na standardny vykon pedagogickej ¢innosti.




Absolvent
o formuluje problém, hlada a vytvéra riesenie
e rieSenie obhajuje v pracovnej skupine
e vytvdra interaktivne pribehy, hry a animacie
e vytvara grafické objekty
e pouZiva objekty, ktoré nasledne animuje programovym kédom
e umiestiuje obsah na webovl lokalitu

Absolvent vie nadobudnuté vedomosti v oblasti programovania v prostredi Scratch aplikovat vo
svojej pedagogickej Cinnosti.

Rozsah vzdelavacieho programu:
Inovacné vzdeldvanie sa uskutocriuje v rozsahu 50 vyuéovacich hodin a trva najviac desat mesiacov.

Prezencne / priamy prenos 19 hod.
Distancne 31hod.
SPOLU 50 hod.

BlizSie uréend kategodria pedagogickych zamestnancov alebo odbornych zamestnancov
ucitel

BlizSie uréend podkategdria pedagogickych zamestnancov alebo odbornych zamestnancov
o ucitel pre primdrne vzdelavanie (ucitel prvého stupria zdkladnej §koly)
e ucitel pre nizsie stredné vzdelavanie (ucitel druhého stupria zékladnej skoly)

Vzdelavacia oblast:
matematika a praca s informéaciami (prvy stupen ZS)
matematika a praca s informéciami (druhy stuperi ZS)

Vstupné poziadavky na pedagogického zamestnanca
Inovacné vzdeldvanie je uréené pre vsetky kategérie a podkategérie pedagogickych zamestnancov
uvedené v Ziadosti, ktori, spliaju kvalifikacné predpoklady v stlade s platnou legislativou.

Podmienky pre zaradenie uchadzacov:

Na vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej kategorii a podkategdrii, ktory
spfﬁa predpoklad vzdelania na vyucovanie predmetu vo vzdeldvacej oblasti matematika a praca
s informéciami (prvy stupefi Z5), alebo matematika a praca s informéaciami (druhy stupefi Z3).

Aktudlne pokyny ku vzdeldvaniu budu pre pedagogickych zamestnancov zverejfiované na webovej
stranke poskytovatela alebo narodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storodie.

Prihlasovanie na vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky na webovej stranke
poskytovatela, alebo ndrodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storolie, ktoru
pedagogicky zamestnanec dorudi v pisomnej podobe na adresu poskytovatela podla aktudlnych
pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly resp. zriadovatela o spravnosti uvedenych tdajov v
prihlaSke vratane zaradenia zamestnanca do kategérie alebo podkategérie. Ak pedagogicky
zamestnanec nie je v pracovhom pomere alebo riaditel Skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického
zamestnanca, posudi opravnenie na zaradenie pedagogického zamestnanca na zdklade prislusnych
dokumentov, ktoré pedagogicky zamestnanec predloZi poskytovatelovi.
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Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na vzdeldvanie bude uchadzaéom ozndmené najneskér 10
dni pred zacatim vzdeldvania.

Spésob ukoncovania a poziadavky na ukoncovanie:

v

Inova¢né vzdeldvanie podla & 56 ods. 1 zdkona ¢ 138/2019 Z. z. sa ukonluje zavereénou
prezentdciou pred troj¢lennou komisiou, ktord vymenoval Statutarny orgén poskytovatela.

Poziadavky na ukondenie vzdeldvacie programu:

e absolvovanie najmenej 80% stanoveného poctu hodin vyucovanych prezenénou formou a
formou videokonferencie
e spracovanie a odovzdanie vSetkych vystupov z distanénej formy podla stanovenych kritérii
e prezentdcia naprogramovaného pribehu, animdcie alebo hry s vyuZitim odprezentovanych
tém
Podrobné pokyny kformdtom, rozliSeniu a usporiadaniu jednotlivych objektov budi zadané
lektorom.

Garant a personalne zabezpecenie:
Garant vzdeldvacieho programu:

Ing. Miriam Rajéanovd, CVTI SR — SVS Piestany
I
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podpis

Garant spitia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zékona & 138/2019 Z. z.

Persondlne zabezpecenie, lektorské skisenosti a odborné poziadavky na lektorov budu poZadované
v takej miere, ktora bude predpokladom kvality poskytnutého vzdeldvania.

Finan¢né, materidlne zabezpecenie:
Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuji 56 € & 1 Gicastnik.

Finan¢né zabezpecenie vzdelavacieho programu bude pozostavat z viacerych zdrojov:

e dotdcia, granty a projekty,
e prispevok zamestnavatela na vzdeldvanie,
e vlastné zdroje ucastnika vzdeldvania.
Vyska kazdého z uvedenych zdrojov méze byt v rozsahu 0 - 100%.

v

Sucasne musia byt dodrZané ustanovenia zakona ¢&. 292/2014 Z. z. o prispevku z eurdpskych
Strukturdlinych a investicnych fondov a 0 zmene a doplneni niektorych zédkonov v zneni neskorsich
predpisov.

Ucastnikom, ktori st zapojeni do narodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storodie, je
vzdelavanie v plnej vyske hradené z prostriedkov Eurépskeho socidlneho fondu a Eurépskeho fondu
regiondlneho rozvoja v ramci Operac¢ného programu Ludské zdroje.

Technické a informacéné zabezpecenie:
Vzdeldvanie bude prebiehat vo vlastnych priestoroch poskytovatela vzdeldvania a prostrednictvom
softvéru urceného na videokonferenciu.



Priestory uréené na vzdelavacie aktivity budl nielen pocitatové ucebne, ale aj IT Sciencelab
vybavené pocitatovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre Ucastnika, plus 1 pracovisko pre lektora (pracovisko je myslené
ako st6l, stolicka, multimedialny pocitac),

e softvér: antivirusovy program, operacny systém Microsoft Windows,

e hardvér: tlaciaren, interaktivna tabula, datovy projektor,

e v3etky pracoviska zapojené do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budi spltiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky, vratane
bezpecnostnych a hygienickych.

Vsetky Studijné materidly budld pre Ucastnikov vzdelavania on-line pristupné pocas trvania
vzdeldvacieho programu.

Realizédcia diStancného vzdeldvania bude zabezpeclena s podporou e-learningového prostredia
Moodle.

Vydanie opravnenia na poskytovanie inovacného vzdeldvania:
Ministerstvo $kolstva vedy a vyskumu SR vydalo opravnenie dna 14.11.2019

Evidencné &islo: 6/2019 — IV
Obdobie platnosti: do 31. decembra 2024

Bratislava, 20.1.2022



