Predmet: Programovanie mobilnych zariadeni (v prostredi
MIT App Inventor 2)

Charakteristika predmetu

Tento 33-hodinovy predmet je odporucany Ziakom 2. resp. 3. ro¢nika strednej skoly.
Nadvazuje na vyucbu zdkladného kurzu programovania, v ktorom sa Ziaci naudili
programovat riesenia problémov s vyuZitim jednoduchych aj Struktdrovanych
datovych typov (zoznam, subor) a riadiacich konstrukcii (prikazov opakovania
a vetvenia, procedur/funkcii s parametrami).
Vyucba predmetu je zamerand na praktické programovanie udalostami riadenych
aplikacii vyvijanych v prostredi MIT App Inventor 2, ktoré:
e sU uzito€né a kazdodenne vyuzitelné pre urcitd komunitu ludi (napr. pre ludi
so Specidlnymi potrebami, seniorov, Sportovcov Ci pre samotnych Ziakov),
e sU prepojené s viacerymi prirodovednymi a inymi predmetmi (STE(A)M),
e o najviac vyuzivaju vstavané senzory a iné Specifické funkcionality mobilného
zariadenia.

Vyucbu predmetu sa odporuca realizovat podla nasledovnej linie:
e od motivaénej prezentacie a diskusie o aplikacidch pre mobilné zariadenia,

cez tvorbu jednoduchych programatorskych etud,
e dalej cez vyvoj ndrocnejsich (timovych) projektov,
e az kvyvoju a prezentdcii vlastného timového projektu.

Ciel predmetu

Hlavnymi cielmi predmetu su: ziskanie znalosti, zruénosti askdsenosti pri
programovani udalostami riadenych praktickych aplikacii, rozvijanie informatického
myslenia, badatel'skych spOsobilosti a tvorivosti Ziakov.
Specifickymi cielmi predmetu su:
e zistit parametre a menit nastavenia Android mobilného zariadenia véitane jeho
vstavanych senzorov,
e zistit zoznam beZiacich procesov v pamati a ukondit ich vykonavanie,
e ulozit a preniest Udajové a programové subory z Android zariadenia a na Android
zariadenie,
e diskutovat o funkcionalitach existujucich aplikécii a navrhnat funkcionality vlastnej
aplikacie,
e vysvetlit a prakticky realizovat postup tvorby aplikacie pre mobilné zariadenie,
e vytvorit jednoduchsie aplikacie vyuzivajuce vybrané funkcionality mobilného
zariadenia,
e vyvinut (individudlne a v time) narocnejsie aplikacie vyuzivajuce rozne funkcionality
mobilného zariadenia (multimédid, senzory, komunikacné nastroje, aktivity externych
aplikacii), riadiace konstrukcie (prikazy opakovania a vetvenia, procedury/funkcie



s parametrami) a datové typy (Cisla, texty, logické podmienky, zoznamy, subory,

lokdlne a webové databazy).

Obsah a rozsah vzdeldvacieho programu

Tematicky celok Téma Hodinova
dotacia
1 Uvod e Spoznavajme Android mobilné zariadenie
(zakladné parametre a nastavenia, senzory,
sUborovy systém, sprava procesov, prehlad
pouzivanych aplikacii) 2
e Tvorba prvej aplikacie v cloudovom prostredi
MIT App Inventor 2 (Zivotny cyklus tvorby
aplikacie)
2 Tvorba Vyber programatorskych etud na zaklade
jednoduchych rozhodnutia vyucujuceho:
projektov — e Kresliaci editor (dotykova obrazovka, udalosti)
programatorskych e Kalkulacka (komponenty pre vstup a vystup,
etud premenné, prikaz IF)
e Hra Postreh (Casovac, lopta, ndhoda, zvuk)
e HraJamka (senzor orientacie, meranie casu,
lokalna databaza)
e Zbierka vtipov (viaceré obrazovky, listovanie
pohybovym gestom)
e Citacka QR kédu (spracovanie QR kédu, analyza 6
a syntéza reci)
e Asistent pri cviceni (senzory zrychlenia,
priblizenia a krokomer)
e Generator ndhodnych viet (spracovanie
zoznamov, prikaz FOR)
e Kde som? —zobrazovac aktualnej polohy
(senzor polohy, mapa)
e Kde som? — asistent aktualnej polohy (aktivity
externych aplikacii)
e Hlasovanie na internete (webova databaza)
e Komunikacny asistent (SMS, e-mail)
3 Vyvoj aplikacii Vyber aplikacie na zdklade rozhodnutia vyucujuceho
s vyuZitim multimédii | a zaujmu Ziakov:
(fotografie, animacie, e  Multimedidlny poznamkovy blok pre mladého
video, zvuky, analyza reportéra 3
a syntéza reci, QR e Dychovy tréner
kody) e Asistent prvej pomoci
4 Vyvoj aplikacii Vyber aplikacie na zdklade rozhodnutia vyucujuceho
s vyuZitim sieti (web a zaujmu Ziakov:
prehliadac, lokalna e Zaznamnik terénnych dat
a webova databaza, e On-line kviz 5

bluetooth)

Pomocnik pri u€eni sa cudzieho jazyka
Spolocenska hra pre tablet
Kockovy poker




Tematicky celok Téma Hodinova
dotacia
5 Vyvoj aplikacii Vyber aplikacie na zdklade rozhodnutia vyucujuceho
s vyuZitim geolokdacie | a zaujmu Ziakov:
(senzor polohy) e Reverse caching >
e Geolokac¢na hra
6 Vyvoj aplikacii Vyber aplikacie na zdklade rozhodnutia vyucujuceho
s vyuiitim senzorov a zaujmu Ziakov:
a aktuatorov (senzory e Tréner cvikov pre pacientov a Sportovcov 5
zrychlenia, orientécie, e Hras viacerymi Uroviiami ovladana dotykovymi
priblizenia) gestami
7 Vyvoj a prezentacia | Vyber aplikacie na zaklade rozhodnutia timu Ziakov
vlastnej timovej so zameranim na:
aplikacie e vzdelavanie,
e zdbavu,
e skumanie prirodovednych a spolocenskych 5
javov,
e pomoc ludom so Specidalnymi potrebami,
seniorom, Sportovcom,
e skvalitnenie a sprijemnenie kazdodenného
Zivota ...
Spolu 33
Materialno technické zabezpecenie
Pocitatova ucebna vybavend pocitacovou technikou minimdlne s takymito

technickymi parametrami:

samostatné pracovisko pre Ziaka, plus 1 pracovisko pre ucitela (pracovisko
je myslené ako stol, stolicka),

hardvér pre Ziaka a ucitela: pocita¢ (stolovy, notebook) s pripojenim
do internetu, mobilné zariadenie (tablet, smartfén) s operatnym systémom
Android s pripojenim do internetu,

softvér pre pocitac: operaény systém s antivirusovou ochranou, graficky editor,
prehliada¢ webovych stranok kompatibilny s vyvojovym prostredim
http://ai2.appinventor.mit.edu/, prislusny softvér ku hardvéru pocitaca,
softvér pre mobilné zariadenie: operacny systém Android, ¢itacka QR kddov,
povolené instalovat aplikacii z neznamych zdrojov,

datovy projektor (v pripade, Ze projektor nie je sucastou interaktivnej tabule).

Pre pristup na cloud MIT App Inventora 2 je nevyhnutné, aby mal ucitel a Ziaci zriadeny
Google uUcet.


http://ai2.appinventor.mit.edu/

