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ORGANIZACNO - TECHNICKE POKYNY

pre zabezpeéenie 25. roénika celoslovenskej sutaZe v stavbe a programovani robotov
pre zdkladné a stredné Skoly ROBOCUP

V zmysle Smernice Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky
¢. 23/2017 o sutaziach, vyhlasuje Centrum vedecko-technickych informacii SR (dalej len CVTI
SR) v rdmci narodného projektu IT AKADEMIA - VZDELAVANIE PRE 21.STOROCIE

25. roénik sutaze RoboCup.

Pri organizovani, riadeni a financnom zabezpeceni sutaze je potrebné dodrZiavat Organizacny
poriadok sutaze, ktory schvalilo Ministerstvo skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej
republiky pod ¢islom 2017-971:69-10E0 s Gcinnostou od 1. janudara 2018.

Organizator:

CVTI SR

25.3. - 27.3.2020 Skolské vypoctové stredisko
Tajovského 25

975 73 Banska Bystrica

Veduci oddelenia:

Mgr. Stanislav Slacka

e-mail: sutazesvs@itakademia.sk

Tel: 048 / 423 17 57
http://itakademia.sk/sutaze-robocup/

Stredna odborna skola

Demanovska cesta 669
Liptovsky Mikulas

Sutainé kategérie:

A. Konstrukcia:

1. Konstrukcia robota z prinesenej stavebnice na zadanu tému (autonémny
robot, autondmny dron).

2. Roboticka ruka
B. RoboCup Junior:

1. Futbal - OpenlLeague s oranzovou loptou
Futbal - Lightweight s elektronickou loptou
Zachranadr po Ciare - Rescueline

Zachranar v bludisku - Rescue Maze

Zachranar - CoSpaceRescue - iba simulovana verzia

AN AN

Tanec robotov — onStage (predtym Dance)
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1. Podmienky ucasti:

Sutaze sa mozZu zucastnit Ziaci zakladnych a strednych skél. V kaZzdej kategérii moze sutazit
neobmedzeny pocet druZstiev zo Skoly. Druzstvo mo6Ze sutazit vo viacerych kategériach. Pocet
Ziakov v druzstve nie je limitovany, ale kazdy ¢len druZstva sa musi preukazatelne podielat na
vysledku. V ramci narodného projektu ,,IT AKADEMIA - VZDELAVANIE PRE 21.STOROCIE“ budu
hradené naklady (strava, ubytovanie) vybranym 120 sutaZiacim zo zakladnych a strednych skol
SR (mimo BA kraj). Dvadsiatim sutaZiacim z Bratislavského kraja, budu hradené naklady
(strava, ubytovanie) z rozpoctu CVTI SR. Kritéria vyberu su zverejnené na stranke projektu.
Dal$i sutaziaci platia si naklady (strava, ubytovanie) individuélne.

Vekova hranica je obmedzena. V kategérii RoboCup:

Primary - druzstvd, kde vsetci ¢lenovia maju do 14 rokov vratane (hrani¢ny datum je 30.jdn
2020)

Secondary - od 14 rokov do 19 rokov vratane (horny hraniény datum je 30. jun 2020). Clen
druzstva nad 19 rokov nie je dovoleny (v sulade s medzindrodnymi pravidlami
rcj.robocup.org).

Clenom druistva moze byt aj Ziak zakladnej alebo strednej $koly, ktory nie je Ziakom 3koly, za
ktord sutazi, ale musi byt ¢lenom jej zaujmového (obycajne robotického) krizku. Ak je ¢lenom
timu sutaZiaci do 19 rokov, ktory nie je Ziakom slovenskej ZS alebo SS, mdze sa sutaze zdcastnit
na vlastné ndaklady.

2. Registracia sutaziacich

Sutazné druzstva sa registruju do 12.3.2020 pomocou elektronickej prihlasky, ktora bude
zverejnena na portale http://itakademia.sk/sutaze-robocup/

Cestovné si hradia ucastnici sami.

Sprievodny pedagogicky dozor a sutaziaci, ktori si budd hradit naklady individualne (mimo
narodny projekt a vybranych bratislavskych ucastnikov), uhradia sumu maximalne 46 € na
ucet Slovenskej spolocnosti elektronikov UniCredit Bank, ¢islo uc¢tu: SK44 1111 0000 0066
0103 1002, ako variabilny symbol uvedte PSC 3koly. Vtejto sume je zahrnutd (strava,
ubytovanie).

Organizator si vyhradzuje pravo aktualizovat, doplnit organizacno - technické pokyny podla
potreby.
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3. Obsah sutaie:
A. Konstrukcia:
1. Autondmny robot - Konstrukcia robota z prinesenej stavebnice na zadanu tému:

SutaZiaci prinesu vlastny autondmny alebo programom na dialku riadeny dron, ktory sami
naprogramovali tak, aby zvladol preletiet cez prekazkovu drahu, naloZit obet a doviezt ju spat
na Start.

Prekazkovu drahu tvori (pozri obrazky):

Obrazok 1. Obrazok 2.

®
— * L

Obrazok 3. Obrazok 4.

1. Start/ciel na vyznaéenom mieste na podlahe (kruh s priemerom 70 cm), (Obrazok 4).

a nachadza sa vo vzdialenosti 1,5 m od Startu v rovine kolmej na smer letu, (Obrazok 2).

3. Obru¢ s priemerom 1m dotykajlca sa podlahy, priCom jej rovina je rovnobezna s rovinou
prvej obruce, ale stred druhej obruée sa nachadza 0,5 m vpravo od prvej obruce a je vo
vzdialenosti 2,5 m od Startu, (Obrazok 1).

4. Obet na stole vysky 75 cm, vo vzdialenosti 3,5 m od Startu, priemet polohy obete na
podlahu je na spojnici priemetu stredu 1. obruce a stredu Startovného kruhu, (Obrazok 3).
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Ulohou robota je vystartovat z vyznaéeného miesta, preletiet cez prvd a potom druht obrug,
naloZit obet poloZenu na stole, vratit sa spat preletenim cez druhu a prvu obruc a pristat vnutri
kruhu na mieste $tartu. Casovy limit s 4 minuty, prekazkova draha je v interiéri.

SutaZiaci na mieste vysvetlia a predvedu porote svoj program i technicki dokumentdciu
svojho drona. Dron musi byt na elektricky pohon, inak je typ drona bez obmedzenia. Program
nemusi beZat priamo na drone, ale po vydani povelu na Start nesmie akokolvek interagovat
s Clovekom - pilotom aZ do pristatia.

Obet je cokolvek co si sutaZiaci prinesu s rozmermi aspon 30 x 15 x 8 mm, sp6sob naloZenia
obete si sutaziaci zvolia sami, ale mal by byt autonémny.

2. Roboticka ruka:

Sutaziaci naprogramuju robotické rameno podla poziadavky zadanej ulohy. Sutaziaci si bud’
prinesu vlastné robotické rameno, alebo poZiadaju organizatorov v prihlaske o zapozi¢anie.
Pocet zapozi¢anych robotov je ohrani¢eny a vyber Gcastnikov, ktorym bude zapozi¢any robot,
bude prebiehat na zaklade rovnakych kritérii ako vyber sutaZiacich.

Pocas vsetkych sutazi mozu Ziaci pouzivat [ubovolnu literatdru.

B. RoboCup junior:
Pravidla tychto kategorii su identické s medzindrodnymi pravidlami

http://junior.robocup.org/ , http://www.robotika.sk/rcj/ .

Zapasy v kategdrii futbal trvaju 2 x 5 minut.

4. Hodnotenie:
A. V kategdrii konstrukcia:

V sutaznej téme autondmny robot témy Uloh a systém bodovania vyhlasi porota
bezprostredne pred spustenim sutaze. Hodnoti sa splnenie Ciastkovych uloh podla zadania,
spolu je mozné ziskat 0 az 100 bodov.

1. VsutazZnej téme autondmny dron sa hodnoti:
a) uspesné zvladnutie kazdej prekazky: 7 x 10 bodov (Start, 1. obruc¢, 2. obrug,
naloZenie, 2. obru¢, 1. obrug, pristatie)

b) vzlietnutie sa povaZuje za Uspesné, ak sa dron odlepi od zeme a zotrva vo vzduchu
po dobu aspon 10 sekund

c) pristatie sa povazuje za UspesSné, ak pbédorys drona nevycnieva zo Startovacieho
kruhu

d) prelet cez obruc je Uspesny, ak dron preleti na druht stranu vnutrom obrude, ak sa
dron obruce dotkol, pocita sa len za 9 bodov.

e) technické interview a dokumentécia — max 30 bodov Hodnotit sa budu osobitne
Fiaci ZS a osemroénych gymnazii do kvarty a osobitne Ziaci SS.
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2. VsutaZnej téme robotickd ruka sa hodnoti:
a) presnost —max 30 bodov

b) rychlost — max 20 bodov

B. V kategorii RoboCup Junior:

Hodnotenie je identické s medzinarodnymi pravidlami http://junior.robocup.org .

V sutaZnej téme Futbal rozhoduju body ziskané za zapasy, vzajomné zapasy a rozdiel gélov.
Presny harmonogram hier stanovia organizatori pred zaciatkom sutaze podla poctu
pritomnych timov. VSetky roboty musia prejst cez technické interview. Na zaklade interview
bude vyhldsend cena pre najlepsie technické riesenie.

V sutazZnej téme Zdchrandr sa hodnoti sucet bodov v jednotlivych kolach — boduje sa presne
podla medzinarodnych pravidiel. Pocet kol bude urceny v den sutaze podla poctu pritomnych
timov.

V sutaZnej téme Tanec boduje porota podla medzindrodnych hodnotiacich harkov - rozhoduje
sucet bodov ziskanych za technické interview a za predstavenie. Na ndrodnom kole nebude
hodnotena cast "open technical demonstration", v pripade, Ze tim ma zaujem predviest tuto
¢ast, moze tak urobit mimo hodnotenia.

Podmienkou uéasti kaidého timu je pri registracii odovzdat kompletni technicku
dokumentaciu a softvér robota, ktoré budu zverejnené na stranke robotika.sk/rc;j.

5. Usporiadatel sutaze:

Usporiadatelom sutaze je CVTI SR, Slovenska spoloc¢nost elektronikov a Stredna odborna Skola
polytechnickd, Demanovska cesta, Liptovsky Mikulas.

Miesto ubytovania je Stredna odborna skola polytechnicka Deméanovska cesta 669, Liptovsky
Mikulas.
Ak usporiadatefom vzniknd naklady z nedisciplinovanosti, nedodrzania organizacno -

technickych pokynov a pokynov usporiadatelov, hradiich ten, kto ich zapricinil. Usporiadatelia
nezodpovedaju za techniku ani osobné veci sutaziacich.

6. Ocenenie

Vo vsetkych sutaznych kategoriach sa stanovi celkové poradie. V kazdej kategérii dostanu prvi
piati diplomy a prvi traja vecné ocenenia. V pripade Ucasti zahrani¢nych timov sa vytvoria dve
vysledkové listiny, slovenskd - ktora rozhoduje o postupe a neberie do Uvahy zahraniéné timy
a open - so vsetkymi timami. Vecné ceny z IT Akadémie a CVTI SR moZu ziskat iba slovenské
timy.

Vitazné druzstva v kategériach RoboCup postupia na majstrovstva sveta vo futbale robotov
RoboCup 2020, ktoré sa uskutoénia v drioch 23 — 29 juna, 2020 Bordeaux, Francuzsko.
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Financné zabezpecenie Ucasti na majstrovstvach sveta vo futbale robotov nebude realizované
z projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storocie a rozpoctu CVTI SR.

Celostatna odborna komisia sutaze si vyhradzuje pravo aktualizovat ¢asovy plan, o ¢om budu
sutaziaci v€as informovani.

V zdujme dalSieho rozvoja robotizdcie a programdtorskych zrucnosti deti a mladeze je
podmienkou Ucasti v sutazi suhlas s publikovanim faktografického materialu, konstrukénych
detailov modelov a zostavenych programov pre riadenie sutaznych modelov. SutaZiaci
zaroven suhlasia s tym, Ze oni, resp. ich roboty budu fotografované alebo zaznamendvané
a tento material méze byt pouZity na technické, vedecké a prezentacné ucely.

Na stranke https://registracia.itakademia.sk/privacy-policy su zverejnené podmienky ochrany
osobnych udajov, v zmysle ktorych budu spracovavané osobné Udaje Ucastnikov aktivity.

Prof. RNDr. Jan Turfia CSc. v.r.
Generalny riaditel CVTI SR
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